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1. EMENTA

Introdução a técnicas de prototipagem avançadas na construção de modelos e protótipos de objetos industriais.

2. OBJETIVOS

Introdução às linguagens industriais automatizadas de construção de protótipos, fornecendo técnicas de modelagem
tridimensional e técnicas de prototipagem para testes e ensaios de produtos.

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

Confecção, composição e interação entre diversas estratégias utilizadas na prototipagem de objetos industriais e seus
componentes;

Confecção de objetos utilizando ferramentas mecanizadas e automatizadas;

Materiais e os processos de fabricação utilizados na prototipagem convencional e por prototipagem rápida;

Técnicas de prototipagem em diversos tipos de materiais;

Técnicas de acabamento realista em protótipos.
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