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1. EMENTA

Introdugdo a técnicas de prototipagem avangadas na construcdo de modelos e prototipos de objetos industriais.

2. OBJETIVOS

Introdugdo as linguagens industriais automatizadas de construgdo de prototipos, fornecendo técnicas de modelagem
tridimensional e técnicas de prototipagem para testes ¢ ensaios de produtos.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

Confecgdo, composigao e interagdo entre diversas estratégias utilizadas na prototipagem de objetos industriais e seus
componentes;

Confeccdo de objetos utilizando ferramentas mecanizadas e automatizadas;
Materiais e os processos de fabricacdo utilizados na prototipagem convencional e por prototipagem rapida;
Técnicas de prototipagem em diversos tipos de materiais;

Técnicas de acabamento realista em protdtipos.
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