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1. EMENTA

Propiciar ao aluno uma visao geral do processo do desenvolvimento de um produto automotivo,
focado nas fases iniciais de concepc¢do e estilo. Apresentar a histéria do design automotivo, a
evolucdo de suas técnicas e os itens de projeto inerentes a concepc¢do de um automével, como
projeto ergondmico, estilo, projeto de interior, modelagem computacional e integracdo entre o
Design Industrial e o projeto de Engenharia.

2. OBJETIVOS

Habilitar o aluno para o desenvolvimento de projetos design automotivo.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

@ HISTORICO DESIGN AUTOMOTIVO
@ ANALISE FORMAL DOS VEICULOS
® INTRODUGAO AO SHAPE DESIGN
@ INTRODUGAO AO COLOR E TRIM
[ ]

REPRESENTACAO GRAFICA BASICA - CONCEITOS E METODOS

4. REFERENCIAS

4.1- Basicas (Disponibilizadas na Biblioteca ou aquisi¢oes recomendadas)

- CASTILHO, Marcelo et al. ABC do Rendering Automotivo. Curitiba , PR : Infolio Editorial, 2006.
- MORITA, Fernando. Segredos do Design Automotivo na Visdao da Amoritz Gt. Ed. SENAI - SP,
2013.

- OLIVEIRA, Adriano de. Modelagem Automotiva e de Produtos com Rhinoceros 3.0 e 3DS Max
8. Ed. Erica, 2005.

4.2- Complementares




LARICA, Neville Jordan. Design de automoéveis: arte em funcado da mobilidade. Rio de Janeiro:
PUC-Rio, 2003.
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