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1. EMENTA
Aplicação de software específico em representação digital de produtos industriais. 
(Res. nº 218/13-CI/CTC).
2. OBJETIVOS
Fornecer ao aluno o conhecimento básico de modelagem de superfícies no espaço tridimensional
virtual. 
(Res. nº 218/13-CI/CTC).

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

● Representação Digital de produtos industriais

o Modelagem tridimensional de média/alta complexidade;
o Ambientação;
o Aplicação de cor, luz, sombra e volumepara rendering;
o Rendering intermediário/Avançado
o Simulação básica.

● Apresentação  de  produtos  digitais  utilizando  princípios  de  modelagem,  rendering  e

animação
4. REFERÊNCIAS
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- RENYI, R. Maquete eletrônica com AutoCAD 2004 e 3DS MAX 5.1. São Paulo: Érica,2003.
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