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1. EMENTA

Aplicacdo de software especifico em representacao digital de produtos industriais.
(Res. n° 218/13-CI/CTC).

2. OBJETIVOS

Fornecer ao aluno o conhecimento basico de modelagem de superficies no espago tridimensional
virtual.
(Res. n° 218/13-CI/CTC).

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

@ Representacao Digital de produtos industriais

o Modelagem tridimensional de média/alta complexidade;
o Ambientagio;

o Aplicacdo de cor, luz, sombra e volumepara rendering;
o Rendering intermediario/Avangado

o Simulagao basica.

@ Apresentagdo de produtos digitais utilizando principios de modelagem, rendering e
animagao

4. REFERENCIAS
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