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1. EMENTA

Projeto de produtos contemplando meios de transporte terrestre, aquatico ou aéreo.
(Res. n° 218/13-CI/CTC).

2. OBJETIVOS

Estimular a pratica de projeto de produtos considerando todas as fases de desenvolvimento
pertinentes.
(Res. n° 218/13-CI/CTC).

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

Desenvolvimento de produto(s) que contemplem meios de transporte terrestre, aquatico ou
aéreo, considerando todas as fases de projeto, considerando:

@® Analise do problema;
@® Desenvolvimento de alternativas;
@® Avaliacao e validacao do projeto;

@® Detalhamento do projeto.
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