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1. EMENTA

Desenvolvimento da linguagem grafica para a representacdo técnica de objetos através da
modelagem paramétrica aplicada a construcao de produtos industriais em ambiente virtual.
(Res. n° 218/13-CI/CTC).

2. OBJETIVOS

Fornecer ao aluno o conhecimento basico de modelagem parameétrica no espaco tridimensional
virtual.
(Res. n° 218/13-CI/CTC).

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

Desenho e Expressao

- Utilizacao de software para o desenvolvimento de representacdes digitais tridimensionais
através de modelagem paramétrica;

- Utilizacao de software para o desenvolvimento de representacdes digitais tridimensionais
através de modelagem por superficies;

- Utilizacao de Rendering de objetos tridimensionais;

- Aplicacao de normas para desenho técnico.

4. REFERENCIAS

4.1- Basicas (Disponibilizadas na Biblioteca ou aquisi¢cées recomendadas)

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS - NBR 8402 — Execucdo de caracter para
escrita em desenho técnico. Rio de Janeiro, 1994.

NBR 8403 - Aplicacéo de linhas em desenhos — Tipos de Linha — Larguras
das linhas. Rio de Janeiro, 1984.

NBR 10067 - Principios gerais de representacao em desenho técnico. Rio de

Janeiro, 1995.
NBR 10068 — Folha de Desenho — Leiaute e dimensodes. Rio de Janeiro, 1987.
NBR 10582 — Apresentacao da folha para desenho técnico. Rio de Janeiro,

1988.

NBR 12298 - Representacdo de area de corte por meio de hachuras em
desenho técnico. Rio de Janeiro, 1995.

NBR 13142 — Desenho técnico — Dobramento de cépia. Rio de Janeiro, 1999.
NBR 14699 — Desenho técnico — Representacao de simbolos aplicados a




tolerancias geométricas — Proporcoes e dimensoes. Rio de Janeiro, 2001.

FIALHO, Arivelto B., SolidWorks Olffice Premium 2008 - Teoria e Pratica no Desenvolvimento
de Produtos. Erica, 2007.

GOMES, Jonas; VELHO, Luiz. Computac¢dao Grdfica. Rio de Janeiro: IMPA, 1998.
MATSUMOTO, E. Y. AutoCAD 2000: fundamentos 2D & 3D. Sao Paulo: Erica, 1999.

RENYI, R. Maquete eletronica com AutoCAD 2004 e 3DS MAX 5.1. Sao Paulo: Erica,

2003.

VOISINET, D. D. CAD - projeto e desenho auxiliado por computador. Introducgao —

conceitos — aplicacoes. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1998.

WONG, Wucius. Disefio grafico digital. Barcelona: GG, 2004.

4.2- Complementares

SAAD, A. L. AutoCAD 2004 - 2D e 3D para engenharia e arquitetura. Sao Paulo: Pearson
Makron Books, 2004.

VIEIRA, Anderson. Desenhando e criando em corel draw 12. Rio de Janeiro: Alta Books,
2004.

VIEIRA, Anderson. Adobe Indesign CS . Rio de Janeiro: Alta Books 2004.

WATT, Alan. 3D COMPUTER GRAPHICS. Massachussetts: Addison-Wesley Publishing

Company, 1993.
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