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1. EMENTA
Desenvolvimento da linguagem gráfica para a representação técnica de objetos industriais. 
(Res. nº 218/13-CI/CTC). 
2. OBJETIVOS
Fornecer  ao  aluno  o  conhecimento  básico  de  representação  técnica  no  espaço  tridimensional
virtual. 
(Res. nº 218/13-CI/CTC).

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
Desenho e Expressão
      - Utilização de software para o desenvolvimento de representações digitais tridimensionais
através de modelagem por sólidos;
      - Introdução ao rendering de objetos tridimensionais.
      - Normas básicas de desenho técnico: cotas, tipos de linha (linha de simetria, de centro, de
corte), espessuras de linhas, hachuras, escala, prancha, carimbo, legenda, dobra, letra técnica
para impressão.
      - Impressão de pranchas.

4. REFERÊNCIAS
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_________________ NBR 10067 – Princípios gerais de representação em desenho 
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Desenvolvimento de Produtos. Érica, 2007.
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