"A(- UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MARINGA
“ PRO-REITORIA DE ENSINO

PROGRAMA DE DISCIPLINA

Curso: Design Flampus CRC

Departamento: | DDM — Departamento de Design e Moda

Centro: CTC - Centro de Tecnologia

COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Representacao Digital II Codigo: 8389
Carga Horaria: 68 Periodicidade: Semestral Ano de Implantacao: 2015
1. EMENTA

Desenvolvimento da linguagem gréfica para a representacdo técnica de objetos industriais.
(Res. n° 218/13-CI/CTC).

2. OBJETIVOS

Fornecer ao aluno o conhecimento basico de representacdao técnica no espac¢o tridimensional
virtual.
(Res. n° 218/13-CI/CTC).

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

Desenho e Expressao

- Utilizacao de software para o desenvolvimento de representacdes digitais tridimensionais
através de modelagem por solidos;

- Introducao ao rendering de objetos tridimensionais.

- Normas basicas de desenho técnico: cotas, tipos de linha (linha de simetria, de centro, de
corte), espessuras de linhas, hachuras, escala, prancha, carimbo, legenda, dobra, letra técnica
para impressao.

- Impressao de pranchas.

4. REFERENCIAS
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4.2- Complementares

SAAD, A. L. AutoCAD 2004 - 2D e 3D para engenharia e arquitetura. Sao Paulo:
Pearson
Makron Books, 2004.
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