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1. EMENTA

Aplicar as técnicas avangadas de representa¢dao de produto em ambientes e superficies de forma
manual e computadorizada, com foco na apresentagao ao cliente. (Res. N. 218/2013 - CI/CTC)

2. OBJETIVOS

Desenvolvimento da capacidade de criacdao, da habilidade para o desenho e da intuicdo estética
comercial. Introducao e pratica de aprendizado com software 3D. (Res. N. 218/2013 - CI/CTC)

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

Desenho e Expressao
- Uso de software para apresentacio de objetos tridimensionais em ambiente virtual através
do aprimoramento de modelos e mockups digitais;
- Uso de recursos para construcdo de Rendering de objetos tridimensionais;
- Montagem de animacdes utilizando recursos tridimensionais e no¢des basicas de video
para apresentar produtos virtuais.

4. REFERENCIAS
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