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1. EMENTA

Aplicacdo de técnicas de geometria em software especifico em representacao digital de
produtos. (Res. n° 218/2013-CI/CTC)

2. OBJETIVOS

Fornecer ao aluno o repertério necessario a compreensdao e percepcao do espago
tridimensional virtual. (Res. n° 218/2013-CI/CTC)

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

® Desenho e expressao
o Utilizacdo de softwares para o desenvolvimento de representacdes digitais
bidimensionais;
o Utilizagdo de softwares para o desenvolvimento de representacdes digitais
tridimensionais.

4. REFERENCIAS

4.1- Basicas (Disponibilizadas na Biblioteca ou aquisi¢des recomendadas)

APARECIDO H. PEDRO & ROSA KATORI - Rhinoceros 3.0: Modele Suas Idéias em 3D. Erica,
2003.

FIALHO, Arivelto B., SolidWorks Office Premium 2008 - Teoria e Prdtica no Desenvolvimento de
Produtos. Erica, 2007.

WONG, Wucius. Disefio grafico digital. Barcelona: GG, 2004.

4.2- Complementares

COLLARO, Anténio C. Projeto Grdfico. Sao Paulo: Summus, 2000.

HEARN, Donald; BAKER, Pauline. COMPUTER GRAPHICS C version. New Jersey: Printice Hall,
1994.

McCONNELL, Jeffrey. COMPUTER GRAPHICS: Theory into pratice. Massachussetts: Jones and
Barlett Publishers, Inc. 2006.
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