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1. EMENTA

Técnicas de prototipagem e aplicação dos materiais na construção de objetos.

2. OBJETIVOS

Introduzir a experimentação de materiais em modelos no desenvolvimento de produtos.

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. A Forma e o Formato;

2. Os objetos e seus componentes;

3. Confecção de objetos utilizando ferramentas manuais;

4. Os materiais e os processos de fabricação utilizados em prototipagem;

5. Técnicas de prototipagem em matérias de baixa fidelidade (ex: papel, papelão, espuma
floral, plástico, entre outros;

6. Experimentação  e  definição  de  materiais  e  técnicas  para  a  construção  de  modelos
volumétricos, mockups e protótipos;

7. Construção de modelos físicos de produtos desenvolvidos em outras disciplinas;

8. Técnicas de acabamento em protótipos.
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