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1. EMENTA

Pratica projetual considerando todas as fases relevantes para o desenvolvimento de produtos.
Critica sobre a importancia da Metodologia de Projeto para o desenvolvimento de produtos.

2. OBJETIVOS

Desenvolvimento de produtos considerando os aspectos de planejamento, desenvolvimento de
alternativas, confeccdo de protétipos e testes de modelos tridimensionais. Avaliar o
entendimento sobre geréncia de projeto e da importancia da aplicacao de métodos projetuais
para o desenvolvimento de produtos.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

Desenvolvimento de produto promovendo aos discentes maior autonomia, por meio de
instrumentais de projeto, nao necessariamente nesta ordem, a saber:

a) Briefing;

b) Planejamento do projeto;

c) Coleta de informacoes teodricas e de mercado com potencial usuario;

d) Analise dos dados e discussao dos resultados;

e) Definicado de requisitos projetuais a partir dos resultados obtidos;

f) Geracao de alternativas e definicio de conceitos de novos produtos;

g) Simulacao de testes de mercado;

h) Confeccao de modelos tridimensionais (modelos, mockups e/ou protétipos);

i) Teste fisico dos produtos gerados com potencial usuario;

j) Detalhamento técnico do projeto;

k) Indicacao do processo produtivo;

1) Confeccao de relatério de projeto.

Promover discussodes ou aplicar avaliacoes sobre a importancia da Metodologia de Projeto para
o desenvolvimento de produtos, da idealizacao a producao e testes com usuarios.
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