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1. EMENTA

Desenho artistico. Figura humana (modelo vivo e/ou estatico). Aplicar as técnicas de rendering
basicos na representacdo de objetos (perspectivados), ambientes e superficies de forma manual e

computadorizada (imagens estaticas, entrada, saida, formatos e conversdo de arquivos). (Res. n°
218/2013-CI/CTC)

2. OBJETIVOS

Desenvolvimento da capacidade de observacao, da habilidade para o desenho e da intuicdo

estética. Introducdo e pratica de aprendizado com software de vetorizacdo. (Res. n°
218/2013-CI/CTC)

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. TECNICAS ILUSTRATIVAS/ARTISTICAS: exercicio de técnicas manuais de rendering comuns
no design de produto. Representacdo aprofundada de diversas superficies materiais: metal,
madeira, superficie fosca e de alto brilho, etc. por meio de técnicas mistas com materiais
variados (grafite, pastel seco, lapis de cor, marker, canetas, aquarela, nanquim, etc.).

2. DESENHO ANALITICO E RENDERING: exercicio de interpretacdo volumétrica de
representacao tridimensional a mao livre por meio de propor¢des, eixos e planos.
Construgao de perspectivas axonométricas e/ou conicas a mao livre a partir de elevacdes
planas e sua renderizacao.

3. APRESENTACAO E FIGURA HUMANA: uso de sketches e diagramas para explicar as
caracteristicas e funcionamento de produtos. Uso direcionado da figura humana, dindmico
e estatico para ilustrar a interagdo com produtos.
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