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1. EMENTA
Desenho artístico e de composição rápida. Composição (Diagramação), desenho de observação, de
memória  e  criatividade.  Percepção  das  formas/formato.  Utilização  de  materiais  e  técnicas  de
desenho e de representação gráfica manual. Cor como forma de expressão e abordagem da sua
capacidade de diferenciação dos materiais.

2. OBJETIVOS
Desenvolver a capacidade de representação e apreensão do universo visual  através do registro
gráfico manual. O desenho como modo de representar o espaço e a matéria.

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
1. INTRODUÇÃO:  Breve  histórico,  importância  do  desenho  no  design  como  meio  de

raciocínio projetual e de expressão da criatividade. Materiais utilizados para a prática
manual de desenho de observação.

2. DESENHO  E  PERCEPÇÃO  VISUAL:  estímulo  visual  e  percepção  de  formas,
desenvolvimento de capacidade básica de percepção visual na prática do desenho de
observação incluindo relação do objeto com homem e/ou espaço; prática de desenho
livre para desenvolvimento da memória e criatividade.

a. LINHA, CONTORNO E ARESTAS: exercícios básicos de visualização e representação
das formas a partir de linhas puras; exercício das variadas formas de traço e a sua
hierarquização no desenho.

b. ESPAÇOS NEGATIVOS: compreensão dos espaços entre as formas e o uso destes
para conseguir composições e proporções adequadas. 

c. RELAÇÕES: noções e prática da perspectiva a mão livre e da aferição visual das
proporções entre objetos, espaço e homem.

d. LUZ,  SOMBRE E  VOLUME:  noções  sobre  a  lógica  da  luz  e  prática  de  técnicas
variadas de reprodução (grafite, carvão, giz pastel, conté, etc.).

e. CORES E TEXTURAS: noções de matiz, saturação e valor; reprodução, alteração e



mistura de cores com lápis colorido.  Noções de representação de diversos materiais
e superfície.
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