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1. EMENTA

Desenho artistico e de composi¢ao rapida. Composi¢ao (Diagramacao), desenho de observacdo, de
memdria e criatividade. Percepcao das formas/formato. Utilizacdo de materiais e técnicas de
desenho e de representacao grafica manual. Cor como forma de expressao e abordagem da sua
capacidade de diferenciacdo dos materiais.

2. OBJETIVOS

Desenvolver a capacidade de representacdo e apreensdo do universo visual através do registro
grafico manual. O desenho como modo de representar o espago e a matéria.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. INTRODUCAO: Breve historico, importancia do desenho no design como meio de
raciocinio projetual e de expressao da criatividade. Materiais utilizados para a pratica
manual de desenho de observacao.

2. DESENHO E PERCEPCAO VISUAL: estimulo visual e percepcio de formas,
desenvolvimento de capacidade basica de percepcao visual na pratica do desenho de
observacao incluindo relacdo do objeto com homem e/ou espaco; pratica de desenho
livre para desenvolvimento da memoria e criatividade.

a.

LINHA, CONTORNO E ARESTAS: exercicios basicos de visualizacao e representacao
das formas a partir de linhas puras; exercicio das variadas formas de traco e a sua
hierarquizacao no desenho.

ESPACOS NEGATIVOS: compreensao dos espacos entre as formas e o uso destes
para conseguir composicoes e proporcoes adequadas.

RELACOES: nocgodes e pratica da perspectiva a mao livre e da afericao visual das
proporc¢oes entre objetos, espaco € homem.

LUZ, SOMBRE E VOLUME: nocdes sobre a logica da luz e pratica de técnicas
variadas de reproducéao (grafite, carvao, giz pastel, conté, etc.).

CORES E TEXTURAS: noc¢des de matiz, saturacdo e valor; reproducao, alteragio e




mistura de cores com lapis colorido. Nocoes de representacao de diversos materiais
e superficie.
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