




Contextualização



Educação Sexual
| Tabu | Ensino Limitado

Problemas Sociais

| LGBTfobia

| Violência

| Situações de Risco

| ISTs | Abusos

| Prevenção de Riscos



Objetivos



Específicos

Geral

| Obter informações comportamentais do
público alvo com profissionais da área das
ciências sociais, psicologia e pedagogia;

| Identificar conteúdos e orientações didáticas
no Planejamento Curricular Nacional;

| Selecionar quais dos conteúdos do
PCN abordar no projeto;

| Escolher a faixa etária mais viável de acordo
com o conteúdo selecionado;

| Pesquisar sobre atividades e jogos lúdicos
já existentes para adolescentes;

| Desenvolver um jogo que sirva como 
ferramenta didática no ensino de
Educação Sexual para adolescentes.



Estudos



Adolescência



Educação
Sexual



Parâmetros
Curriculares

Nacionais



Jogos



Análise de 
Mercado



Concorrentes
Trabalhos Acadêmicos sobre jogos com
temáticas ES que não foram comercializados

Similares
Simulam situações da vida que e podem
abordar temas relacionados com ES

1 jogo analisado com
maior profundidade



Foco das Propostas
| Jovens dos 13 aos 16 anos

| Possibilidade de ser utilizado tanto em sala de aula
quanto em ambientes individuais (domiciliar, terapia)

| Utilizar ambientes comuns aos adolescentes
| Relevância  de temas não relacionados à fisiologia
e métodos contraceptivos

Insights



Fisiologia e Métodos
Contraceptivos

Orientação Sexual
e Identidade de Gênero

Abuso e
Violência Sexual

Infecções Sexualmente
Transmissíveis



Desenvolvimento
Projetual



Requisitos Projetuais
| Explorar todos os temas da Educação Sexual;

| Abordar a sexualidade dentro dos limites
da ação pedagógica;

| Possibilitar um número grande de participantes;
| Transmitir conhecimento de forma

divertida e interativa;
| Não possibilitar interpretações dúbias ou

deturpações dos temas;
| Durar menos de uma hora;

| Possibilitar uma versão para produção manual.



Primeira Geração de Alternativas



Segunda Geração de Alternativas



Pontos Levantados
| Sem tempo para aprender regras complexas

 
| Semelhança com jogos já conhecidos

| Tempo de Jogo

| Quantidade de Participantes: Aula x Particular



Refinamentos



Base do Jogo: Perguntas e Respostas

Ferramenta: Jogos já conhecidos

Aula: Partidas Simultâneas
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Validação



29%
Primeiro Público

| Abuso e Violência Sexual  | Infecções Sexualmente Transmissíveis
| Orientação Sexual e Identidade de Gênero  | Métodos Contraceptivos

| Gravidez na Adolescência

Validação dos Temas das Questões

Questionário Online Profissionais com instrução sobre ES

99,1%
Jogo como

ferramenta Válida

Público Geral

110
Participantes

Mais de 75% de aprovação
das perguntas e respostas



Propagação de um Jogo Clássico
Fácil de Entender

Conteúdo Agrupado
Pontuação Complexa

Validação das Propostas

99,1%
Jogo como

ferramenta Válida

Entrevista com profissionais Pedagoga
Assistente Social

Dominó Jogo da Memória

Maior interação entre Jogadores
Mecânica de Movimento Interessante 

Público mais Jovem
Competitividade e Agilidade

Material e Produção



Levantamentos
Gerais

Jogo como momento de 
Percepção Social

Capacitação do Mediador

Questões
Linguagem       Explicação



Proposta Dominó



Identidade



Slogan
Domine todos os assuntos!

Naming
Linha de Jogos
Info+      Educa+
Efeito Dominó

EfeitoDomi

Logo
saúde + mecânica + informação
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Embalagem Fechada
Vista isométrica

Tampa
Vide prancha 2

Berço
Vide prancha 2

TÍTULO:

NOME: DATA:

PRANCHA
ESC.:

EMBALAGEM

Design UEM - Trabalho de Conclusão de Curso 1/2

Rhuan de Barros Santos 20/04/2021 UN. MED. :
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EfeitoDomi
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Vista Superior

Tampa
Medidas gerais

Berço

Vista Superior

TÍTULO:

NOME: DATA:

PRANCHA
ESC.:

VISTAS EMBALAGEM
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Tabuleiro
Vista Frontal Esc: 1/2

Carta de Pergunta
Vista Frontal Esc: 1/2

Carta de Pontuação
Vista Frontal Esc: 1/2

Marcador de Pontos 
Vista Frontal Esc: 2/1

TÍTULO:
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Vista frontal
Peça 1

Vista frontal
Peça 2

Vista frontal
Peça 3

Vista frontal
Peça 4

Vista frontal
Peça 5

Vista Lateral
Peça 1
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Vista frontal
Peça 6

Vista frontal
Peça 7

Vista frontal
Peça 9

Vista frontal
Peça 12

Vista frontal
Peça 14

Vista frontal
Peça 8

Vista frontal
Peça 10

Vista frontal
Peça 11

Vista frontal
Peça 13
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TABELA ESPECIFICAÇÕES DAS PEÇAS
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Teste de
Aceitação 



Validação com
Profissionais



Considerações Finais
Novas edições com outros temas

Material de capacitação para o Docente/Mediador

Indicação de Mídias

Design como ferramenta político-social
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